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本文从人类视觉机理角度出发,提出一种基于

双目立体视觉的三维人脸重建方法.首先利用标定

的2台摄像机获取人脸正面图像对,通过图像校正

使图像对的极线对齐,然后结合特征技术,选择具有

准确可靠视差的人脸边缘特征点作为种子像素,以

种子像素的视差作为区域生长的视差,在水平扫描

线上进行区域生长,提高了匹配的速度和准确度,从

而得到整个人脸区域的视差图.最后根据摄像机标

定和立体匹配结果计算得到空间点的三维坐标,通

过对人脸的三维点云进行 Delaunay三角剖分、网格

细分和光顺处理,得到光滑逼真的三维人脸模型.
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在今后的研究中,主要解决由于光照因素对三

维人脸重建造成的影响,考虑采用主动光源对被拍

摄的人脸区域进行照射,同时进行人脸图像对的采

集,这样可以有效地减小光线变化对人脸图像的影

响,从而达到在各种光照条件下重建出具有真实感

的三维人脸模型.
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